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Rozdzial 1

Regulamin korzystania z serwera
IM-Student

Niniejszy regulamin dotyczy wszystkich uzytkownikéw serwera IM-Student dziata-
jacego pod adresem IM-student.up.krakow.pl (dalej nazywanego serwerem).

1. Ogoblne

1.1. Serwer jest przeznaczony do realizacji celow dydaktycznych oraz nauko-
wych w Instytucie Matematyki Uniwersytetu Pedagogicznego im. Komi-
sji Edukacji Narodowej w Krakowie (dalej odpowiednio: IM oraz UP).

1.2. Prawo do korzystania z Serwera ma:

a) kazdy pracownik IM,

b) kazdy student IM dla ktorego jest to uzasadnione w celach dydak-
tycznych.

1.3. O zalozeniu konta o ktérym mowa w podpunkcie b) decyduje prowadzacy
zajecia.

2. Uzytkownicy

2.1. Uzytkownikami sa osoby, ktore posiadajag konto na Serwerze,

2.2. Uzytkownik ma prawo do prywatnosci swoich danych.
3. Powinnosci Uzytkownika:

3.1. Uzytkownik powinien zabezpieczy¢ dostep do swoich zasoboéw przez:

a) wybor odpowiedniego hasta i utrzymanie jego tajnosci,
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3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

b) hasto powinno by¢ unikalne (tzn. nie uzywane przez uzytkownika w
zadnych innych serwisach),

¢) nadanie odpowiednich uprawnien do swoich zasobow;
W przypadku stwierdzenia wykorzystania konta przez inne osoby nalezy

niezwtocznie powiadomic¢ o tym administratorow:
im-student@up.krakow.pl oraz pawel.solarzQ@up.krakow.pl

Uzytkownik ponosi petng odpowiedzialno$é za wszystkie dziatania pod-
jete przy wykorzystaniu jego konta na serwerze,

Za wszelkie uszkodzenia spowodowane nieprzestrzeganiem niniejszego re-
gulaminu odpowiadaja osoby, ktore spowodowaly szkody,

Uzytkownik powinien wykorzystywaé powierzone mu zasoby w sposob
oszczedny,

Uzytkownik powinien tworzy¢ kopie zapasowe swoich danych poza Ser-
werem,

4. Zabrania sie wykorzystania Serwera do podejmowania jakichkolwiek dziatan
naruszajacych przepisy obowigzujacego prawa

5. Na Serwerze zabrania sie:

5.1

5.2.

5.3.

5.4.

przechowywania danych o tresci sprzecznej z obowiazujacym prawem lub
ogoblnie przyjetymi normami moralnymi,

uzyskiwania dostepu do danych innych Uzytkownikéw z wylaczeniem da-
nych udostepnionych,

ingerowania w strukture Serwera lub podejmowania dziatan mogacych
zakloci¢ jego dziatanie,

podejmowania dzialari mogacych zaklocié proces dydaktyczny w UP (np.
udostepniania swoich rozwiazar).

6. W przypadku przechowywania przez Uzytkownikow danych, co do ktorych
istnieje szczegdlny obowiazek prawny ich zabezpieczenia, Uzytkownik ponosi
wytaczng odpowiedzialnosé za wlasciwe ich zabezpieczenie.

7. Administrator nie jest w stanie zagwarantowa¢ w zadnym razie pelnego bez-
pieczenstwa danych przechowywanych na serwerze.

8. Administrator zastrzega sobie prawo do usuniecia konta osoby w przypadku
gdy powezmie informacje o wykorzystaniu Serwera niezgodnie z przeznacze-
niem o ktéorym mowa w punkcie 1.
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10.

11.

. Administrator zastrzega sobie prawo do usuniecia kont uzytkownikéw co do

ktorych przestata zachodzi¢ przestanka okreslona w punkcie 1.

Administrator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania uzytkownikéw naru-
szajace postanowienia niniejszego regulaminu.

Pierwsze logowanie na Serwer oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.
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Obsluga wysylki i testowania zadan

Do obstugi zadan zaliczeniowych uzywane sg 2 skrypty: tester, ktéry daje mozli-
woS¢ automatycznego przetestowania swojego zadania (o ile taka opcja zostata udo-
stepniona przez autora zadania) oraz wyslij wysylajacy zadanie do sprawdzenia.
Mozna wysytaé¢ zadania dowolnie wiele razy, liczy sie ostatnia wysyltka dokonana
przed uptywem terminu.

2.1 Funkcje skryptu »tester«

Parametry

tester [zadanie] [program] testuje program jako rozwiazanie zadania
tester -t [test] [zadanie] [program] uruchamia jeden test
tester -L wyswietla liste zadan

tester -1 [zadanie] wyswietla obecne testy

Opcje dodatkowe

-v wypisuje doktadniejsze dane o testach

-S [sekundy] limit czasu na jeden test w sekundach (domyslnie 1 )

-M [megabajty] limit pamieci w megabajtach (domyslnie 32 )

-B kompilacja Zrodet C+-+ przed uruchomieniem (wtedy jako [program] podajemy

plik *. cpp)
-P dodanie nagtéwka Python przed uruchomieniem (wtedy jako [program] poda-

jemy plik *.py)
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Testowanie swojego zadania

1. Pojedynczy test tester -t [test] [zadanie] [program]
np. tester -t testl suma ./moj_program

2. Wszystkie testy tester [zadanie] [program]
np. tester suma ./moj_program

2.2 Funkcje skryptu »wyslij«

Skrypt wyslij stuzy do wystania plikow do oceny prowadzacych. Sam w sobie nie
przeprowadza on oceny. To samo zadanie mozna wysyla¢ dowolnie wiele razy do
momentu uptywu terminu na oddanie — liczy sie ostatnia wysytka.

W przypadku, gdy wysylany jest wiecej niz jeden plik zrodtowy nalezy do-
datkowo wysta¢ plik Makefile, ktory stworzy plik o takiej samej nazwie jak nazwa
zadania.

Sktadnia wyslij [zadanie] [plik1]
np. wyslij suma dodawanie.cpp

wyslij suma dodawanie.cpp pomocniczy.cpp Makefile

Przyktadowy plik Makefile

all: suma

suma:
gt++ dodawanie.cpp pomocniczy.cpp -0 suma

2.3 Funkcje skryptu »pobierz«

Skrypt pobierz stuzy do pobierania wystanego przez siebie programu. Zostanie on
zapisany w katalogu [zadanie] .pobrane. Jezeli taki katalog juz istnieje to program
podejmie probe jego wyczyszcezenia.

Skladnia pobierz [zadanie]

np. pobierz suma
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Uslugi uzytkownika

3.1 SSH

Dostep do komputera odbywa sie za pomoca protokotu SSH (port 22). Mozna przy
jego pomocy zarowno wykonywaé polecenia w konsoli jak rowniez przesta¢ pliki
(protokot SFTP).

Osoby korzystajace z systemy Windows moga wykonywaé¢ polecenia np. przy
pomocy programu PuTTY http://www.putty.org/ dostepnego na bezptatnej li-
cencji MIT.

Pliki pomiedzy komputerem domowym a Serwerem mozna przesyltaé¢ na przy-
ktad przy pomocy programu WinSCP http://winscp.net/ dostepnego na bez-
ptatnej licencji GPLv3.

3.2 Strona internetowa

Kazdy uzytkownik moze zatozy¢ strone internetows. Bedzie ona miata adres:
http://IM-student.up.krakow.pl/[nazwa_uzytkownika]

W tym celu nalezy wgra¢ swoja zawarto$¢ swojej witryny do podkatalogu
public_html znajdujacego sie w katalogu domowym oraz nada¢ odpowiednie upraw-
nienia. Shuzy do tego funkcja chmod.

Optymalnym zestawem poleceni (zapewniajacym w wiekszosci przypadkow po-
prawne dziatanie przy minimalnych uprawnieniach) jest:

chmod -R 700 $HOME; chmod 711 $HOME; chmod -R 755 $HOME/public_html


http://www.putty.org/
http://winscp.net/
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Polecenie to nalezy powtarza¢ w przypadku wyskakiwania komunikatu o braku
dostepu. W celu precyzyjniejszego dostosowania uprawnien nalezy zapoznaé sie z
dokumentacja funkcji chmod (np. wpisujac man chmod).

Serwer umozliwia budowanie stron w oparciu o jezyk PHP.

Uzywanie pakietu MathJax

Do umieszczania wzorow matematycznych na swojej stronie mozna uzy¢ pakietu
mathjax (pozwalajacego na uzywanie sktadni IXTEX na swojej stronie). Odpowiedni
plik to /MathJax-latest/tex-chtml.js (najnowsza wersja) lub (jesli wystepuja
problemy to mozna uzy¢ innych; dostepne wersje mozna sprawdzi¢ wpisujac w wier-
szu polecen 1s /var/www | grep MathJax- ). Ponizej znajduje sie prosty przyktad,
ktory mozna przerabia¢ do swoich celow.

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<script type="text/javascript"
src="/MathJax-latest/tex-chtml.js">
</script>
</head>
<body>
Teraz \(2+2=4\) .<br>
Bardziej precyzyjnie mozna policzyé
$$2+2=1+1+1+1=48$
lub nawet
\[2+2=2+(1+1)=(2+1) +1=3+1=4\]
</body>
</html>

3.3 Bazy danych

Kazdy uzytkownik posiada baze danych mysql. Nazywa sie ona tak samo jak uzyt-
kownik. Dodatkowo mozna prosié¢ o zalozenie bazy postgresql (o tej samej nazwie).



Dodatek A

Dodatki

A.1 Wybrane kursy Linuksa

Kurs dra Marcina Kubicy (Wydzial Matematyki, Informatyki i Mechaniki
Uniwersytetu Warszawskiego)

http://smurf.mimuw.edu.pl/wstep_do_programowania_funkcyjny_lab_1

Kurs dr Anny Wojak (Instytut Matematyki Uniwersytetu Slaskiego)

http://www.math.us.edu.pl/awojak/cwiczl
http://www.math.us.edu.pl/awojak/cwicz2
http://www.math.us.edu.pl/awojak/cwicz3
http://www.math.us.edu.pl/awojak/cwicz4
http://www.math.us.edu.pl/awojak/cwiczb

A.2 Wykaz uslug sieciowych

PORT ustuga
22 SSH
80 HTTP
8432 | SSH

8441 | MySQL (dostepne z komputerow UP)
8442 | PostgreSQL (dostepne z komputerow UP)
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http://www.math.us.edu.pl/awojak/cwicz1
http://www.math.us.edu.pl/awojak/cwicz2
http://www.math.us.edu.pl/awojak/cwicz3
http://www.math.us.edu.pl/awojak/cwicz4
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